
cheval

accordéon

crocodile

cheminée

moustache

cochon

poule

éléphant

hibou

panda

dauphin

crabe

lapin

raisin

banane

gruyère

poissonananas

pizza
veste

casquette

pull

statue

lampe

voiture

bus

grue

vélo

trottinette

lunettes

pédalo

skateboard

palmier

arbre

thé

chat
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lettres mystères

partie 1

but du jeu
 
Trouvez un maximum de mots correspondants aux
catégories et commençant par la lettre mystère pour
marquer un maximum de points !

préparation
Live : lancez un Live de 30 minutes pour vous retrouver
(vous pourrez le prolonger si nécessaire)

Votre grille : avant de démarrer la partie, chacun copie-
colle la grille sur le Board pour avoir son espace de jeu.

Les catégories : jouez avec les catégories proposées ou
choisissez-en d'autres selon vos envies (ex : choses qui
grattent, groupes de rock, fruits & légumes, prénoms...).

règle du jeu
         La lettre mystère : Un premier joueur dévoile une
         lettre mystère en déplaçant un pictogramme jaune.

Top départ : chacun doit, le plus rapidement possible,
compléter la première ligne avec des mots commençant
par cette lettre et qui répondent aux critères en haut des
colonnes. Le premier qui a rempli sa ligne le dit et c'est la
fin de la première manche. Comptez les points et reportez-
les en bout de ligne.

         Le timer : au démarrage, pour pouvez lancer un
         timer de 1, 2, 3.. minutes :)

points

- une réponse unique = 2 points
- une réponse doublon = 1 point
- pas de réponse = 0 point
- réponse non validée par l'équipe = 0 point

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

ensemble

chacun chez soi20 min.

2 à 10 joueurs

• temps court : vous mettez la pression avec un temps court parce

que vous êtes de bons joueurs

• temps plus long : on vous conseille quand même de vous limiter

dans le temps pour ne pas vous éterniser sur chaque lettre.

préparation : 5 min
niveau :

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

ensemble

chacun chez soitemps libre

2 joueurs

niveau :

préparation : 0 min

but du jeu
 
Alignez 4 pions de même couleur en horizontal, vertical
ou diagonale !

préparation

Live : lancez un Live de 15 minutes pour vous retrouver
(vous pourrez le prolonger si nécessaire)

Couleur : choisissez votre couleur et c'est parti !

règle du jeu

Chacun votre tour, placez un pion de votre couleur dans la
structure (attention, le Board n'a pas de pesanteur... , vous
pouvez donc placer vos pions où vous le souhaitez !)

points
vous gagnez => 2 points
ex aequo => 1 points
vous perdez => 0 point

prénom prénom

Pts

Pts

Pts

Pts

partie 2

partie 3

partie 4

guitare

C'est tiré par les
cheveux

arrosoir

clé

être comme un
poisson dans l'eau

mettre tous ses
oeufs dans le même

panier

girafe

lion

hérisson

araignée
frites

pain

poireau

gateau

croissant

crêpe

cravate

chaussette

chemise

miroir
camion

casque

avion

montgolfière

train

casque

sapin

pommier

bouquet

maïs

mettre la charrue
avant les boeufs

des yeux de merlan
frit

on n'est pas sorti de
l'auberge

pédaler dans la
semoule donner sa langue au

chat

avoir des papillons
dans le ventre

tomber dans les
pommes

se faire rouler dans
la farine

raconter des salades

découvrir le pot aux
roses

poser un lapin

monter sur ses
grands chevaux

mettre les pieds dans
le plat

jeter l'argent par les
fenêtres

mettre sa main à
couper

en faire tout un
fromage

décrocher la lune

couper les cheveux
en 4

donner un coup
d'épée dans l'eau

broyer du noir

avoir un poil dans la
main

avoir un coup de
foudre

avoir la grosse tête

avoir le coeur sur la
main

avoir les chevilles qui
enflent avoir la tête dans les

nuages
avaler des
couleuvres

Harry Potter

Robin des bois

le Pape

Batman

Astérix

Mickey

Pikachu

La Reine
d'Angleterre

Captain America

Lucky Luke

tomber dans les
pommesaller se faire cuire un

oeuf

Bambi

Frankenstein

Albert Einstein

Alice aux pays
des merveilles

Marge Simpson

King-kong

Maya l'abeille

Tintin

Dracula

Le petit prince

Oui-oui

Gandhi

David Bowie

Zidane

Zorro

Wonder Woman

but du jeu
 
Dessinez avec le pinceau, les formes, les couleurs... et
faites deviner le plus d'idées possible dans le temps
imparti ! Ensuite, à vous de deviner ce que dessine le
joueur suivant !

préparation
Live :  lancez un Live de 30 minutes pour vous retrouver
(vous pourrez le prolonger si nécessaire)

À qui le tour  : mettez vos photos dans le tableau pour
déterminer l'ordre de passage pour dessiner.

Votre Board  : le Board c'est votre feuille blanche, votre
ardoise... Lâchez-vous, l'espace est infini !

règle du jeu
Le dessinateur : à chaque tour, il y a un dessinateur, tandis
que les autres doivent deviner ce qu'il dessine. 

Qu'est-ce qu'on dessine ?
Trois pioches sont à votre disposition
- des mots simples 
- des personnages
- des expressions

Top départ : 
Le dessinateur pioche une idée, que lui seul regarde

        Le timer : au démarrage, lancez un
        timer de 1 minute. Après quelques tours, vous pouvez
mettre un timer plus serré pour augmenter le niveau de
difficulté !

La trousse à dessin :
ouvrez l'onglet dessin dans la boîte à outils, vous avez un
pinceau avec différentes épaisseurs, une palette de
couleurs, ou encore des formes (vides ou pleines) à utiliser
à votre guise !

points
À chaque tour, si quelqu'un trouve la bonne réponse
inscrite sur l'idée:

- 1 point pour le dessinateur
- 1 point pour la personne qui a deviné

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

ensemble

chacun chez soi30 min.

dès 3 joueurs préparation : 0 min
niveau :

pioche
expressions

pioche
personnagespioche

mots simples

Quasimodo

Totoro

Super Mario

Naruto

James Bond

bibendum
Michelin

Charlie Chaplin

Mary Poppins

Peter Pan

Nemo

Les 7 nains

Dupont & Dupond

The Rolling
Stones

The Beatles

avoir la main verte

Superman

R2D2

Bob l'éponge

Maître Yoda

Dragonball Z

des larmes de
crocodile

l'équipe de
la Casa de Papel

Laurel & Hardy

Les Frères
Dalton

avoir le bras long

Thomas Pesquet

ça coûte un bras

pioche
perso

nnages

pioche
mots

 s
imples

pioche
expressions

JOUEUR 1 JOUEUR 2 JOUEUR 3 JOUEUR 4 JOUEUR 5 JOUEUR 6
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