2joueurs I ensemble préparation : 0 min
temps libre [ chacunchezsoi  niveau:
BUT bV TEV

Alignez 4 pions de méme couleur en horizontal, vertical
diagonale

PREPARATION

Live : lancez un Live de 15 minutes pour vous retrouver
(vous pourrez le prolonger i nécessaire)

‘Couleur : choisissez vl couleur el cest pari

REGLE DU TEV

Chacun votre tour, placez un pion de votre couleur dans la
Stnuctue (attention, e Board 'a pas de pesanteur..., vous
pouvez donc placer vos pions 00 vous le souhaitez )

POWNTS
vous gagnez =>2 points
quo => 1 points.

Vous perdez =>0 point
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INEDS 24:0joueurs [ ensenble préparation 5 min
20 min, [ chacunchezsoi  niveau
BUT bV TEV

uvez un maximum de mots correspondants aux
catégories et commengant par la lettre mystére pour
quer un maximum de points !

peéparaTIOn

Live : lancez un Live de 30 minutes pour vous retrouver
(vous pourrez le projonger i nécessaire)

Votre grille  avant de démarter la parte, chacun copie-
coll la grille sur e Board pour avoir son espace d jeu.

Les catégories - jouez avec les catégories proposées ou
choisissez-en dautres selon vos envies (ex : choses qui
grattent, groupes de rock, fuis & 1égumes, prénoms. ).

REGLE DU TEV

Laletire mystére : Un premier joueur dévoile une.
letwre mystére en déplagantun pictogramme jaune.

Top départ :chacun doit le plus rapidement possibe,
complétera premiére igne avec des mots commencant
par cete lete et qui tépondent aux citres en haut des
colonnes. Le premier qui a rempli a ligne e ditet cestla

e la premiére manche. Comptez les points et eportez-
les en bout de ligne.

Le timer - au démarrage., pour pouvez lancer un
M e 2z iUy e n s cut e
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POWTS

~une réponse unique =2 points

~une réponse doublon = 1 point

-pas de répons: int

~réponse non validée par équipe = 0 point
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INFDS sos3ioueurs T enseme préparation ;0 min
30 min. [ chacunchezsoi  niveau
BUT bV TEV

Dessinez avec le pinceau les formes, les couleurs...et
faites deviner e plus 'idées possible dans le temps.
imparti | Ensuite, & vous de deviner ce que dessine fe
Joueur suivant

PréPARATION

Live : lancez un Live de 30 minutes pour vous retrouver
(vous pourtez le prolonger s nécessaire)

qui le tour : metiez vos photos dans le tableau pour
éterminer fordre de passage pour dessiner.

Votre Board  le Board cest vote feuille blanche, vote
ardoise...achez vous, lespace estinfin |

REGLE DU TEV

Le dessinateur : & chaque tour, il y a un dessinateur andis
que les autres doivent deviner ce quil dessine.

Questce quon dessine 7
“Trois pioches sont a vote dispositi

~des mots simples g Ey,
- des persomnages =

- des expressions

Top départ
Le dessinateur pioche une idée, que lu seul regarde.

Le tmer - au démarrage, lancez un

timer de 1 mintte. Aprés quelques (ours, vous pouvez
metre un tmer plus serré pour augmenter e niveau de
dificulie |

Latrousse a dessin:

ouvrez fonglet dessin dans la bofte & outls, vous avez un
pinceau avec diférentes epaisseurs, une paletie de
couleurs, ou encore des formes (vides ou pleines) a uiser
avowe guise !

POTS

A chaque tour, si quelqu'un trowe la bonne réponse
inscrite sur fidée:

1 point pour le dessinateur
-1 point pour a personne qui a deviné.
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